
Hubert LOUIS Intégrateur Web | Graphiste | Animateur

Permis B
71000 Mâcon

06 95 49 49 35www.hlouis.fr | hubert.louis@tutanota.com

 DIPLOMES
•  SUPINFO - International Master of Science
Titre d’expert en informatique et Système d’information. Mâcon/Lyon - 2016

•  Lycée Lamartine - Baccalauréat S
Mâcon - 2010

 EXPERIENCES
•  MSAP de Cluny - Animateur, Webmaster, Graphiste,
Cluny - de Décembre 2018 à Décembre 2019
- Animation d'un Cyber Espace et de clubs informatique
- Mise à jour du site internet et création de signalétiques, d'affiches et de flyers

•  MJC Héritan - Animateur, Développeur Web, Graphiste,
Mâcon - de Septembre 2016 à Juillet 2017, de Juin 2018 à Juillet 2018
- Animation et préparation d'ateliers jeunes et adultes autour des technologies FABLAB
- Création de logos, de flyers, d'affiches et de plaquettes

•  SOGETI - Développeur Logiciel
Lyon - d'Avril 2015 à Octobre 2015
- Travaux sur différents projets de logiciels d’aide aux métiers relatifs à la SNCF

•  Charme et Insolite du Mâconnais - Développeur Web, Graphiste
Mâcon - d'Aout 2014 à Novembre 2014
- Création d’un site internet pour le projet de financement participatif du Domaine de Poiseuil

- Création de logos, de newsletters, de tracts et d’affiches publicitaires

•  Association Résonances - Développeur Web
Mâcon - de Mars 2014 à Juin 2014
- Création d’un nouveau site internet pour l’orchestre Résonances

•  Mâcon Symphonies - Développeur Web
Mâcon - de Juillet 2012 à Octobre 2013
- Création d’un nouveau site internet pour le concours des Symphonies d’Automne
- Création de logiciels, de newsletters et d’emails automatisés

COMPETENCES
Développement web :
HTML5, CSS3, PHP, Javascript, 
Wordpress, Joomla, Prestashop, 
Bootstrap... 

Autres langages informatiques :
C, C++, C#, Python, Lua, SQL...

Graphisme :
Photoshop, Gimp, Indesign,
Clip Studio Paint...

Langues :
Anglais courant parlé et écrit
Allemand niveau Lycée

Divers :
Corel VideoStudio Pro, Sony Vegas

INTERETS
Musique :
Élève au Conservatoire de Musique de 
Mâcon en troisième cycle : pratique 
instrumentale (Clarinette), musique de 
chambre et orchestre.

Arts Graphiques :
2 ans d’arts plastiques à l’Ecole d’Arts 
Plastiques de Mâcon. Apprentissage du 
dessin en autodidacte.

Game-Design :
Conception et création de jeux-vidéos, jeux 
de cartes et jeux de plateau.


